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NHKテクノロジーズについて（技術）
情報システム技術放送インフラ技術放送技術 建築技術

番組制作技術
撮影、⾳声、照明、VE、編集、
CG・VFXなど番組制作
運⾏送出技術
放送局の運⾏業務
報道技術
ニュース・情報番組の技術業務、
現場から番組伝送やスポーツ中継

放送建築技術
スタジオ整備、電源設備、
空調設備
ホール⾳響技術
建築⾳響コンサルティング

放送送信技術
全国2,000カ所以上の電波送信
所の放送維持
放送受信技術
放送受信システム設計から施⼯
保守
放送設備整備
放送局のスタジオや運⾏設備の
整備保守

IT・ネットワーク技術
IT基幹システムの維持管理、
サイバーセキュリティ強化、情報
ネットワーク整備
メディア開発技術
WEBサイト、インターネット向け
のサービスやコンテンツ開発

NHKテクノロジーズについて 会社実績（放送技術）

8K VR project
・Aoi-碧-サカナクション
・東京VICTORY
・カナシミの国のアリス

https://www.nhktech.co.jp/ourservices/8k
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NHKテクノロジーズについて 会社実績（放送インフラ技術）

8K上映設備
佐賀バルーンミュージアム

8K3Dミニシアター
NHKテクノロジーズ ラボ

https://www.nhktech.co.jp/ourservices/8k

NHKテクノロジーズについて 会社実績（建築技術）

NHKホール
（2022年リニューアルオープン
／1972年オープン／3601席）

https://www.nhktech.co.jp/ourservices
/solution/
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01．放送メディアではどのようなことが起きているか

利⽤状況の調査メディア
・テレビ、ラジオ
・新聞、雑誌
・インターネット

01．放送メディアではどのようなことが起きているか

放送メディアに関連する主な要素
〇番組やコンテンツを制作する
〇番組やコンテンツを伝送する
〇番組やコンテンツを視聴する
〇番組やコンテンツを配信する

出典︓総務省 令和6年情報⽩書
ICT市場規模

ICT（情報通信技術）を取り巻くレイヤー別市場構造
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01．放送メディアではどのようなことが起きているか

メディア環境の変化

出典︓NHK放送⽂化研究所「国⺠⽣活時間調査」
https://www.nhk.or.jp/bunken/yoron-jikan/

01．放送メディアではどのようなことが起きているか

出典︓総務省（2024）
「令和5年度 ICTの経済分析に関する調査」

出典︓総務省 令和6年情報⽩書
2広告 ⽇本の媒体別広告費の推移
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放送メディアに関連する主な要素

01．放送メディアではどのようなことが起きているか

・撮影
・記録
・編集など

制作する 伝送する 配信する 視聴する
・電波
・ネットワークなど

・動画配信
・ストリーミング
サービスなど

・テレビ
・スマートフォン
・パソコンなど

〇コンテンツ制作の効率化

01．放送メディアではどのようなことが起きているか

＊出典︓総務省 番組制作設備のIP化における標準化の動向
放送設備安全信頼性検討作業班
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〇コンテンツ制作の効率化

01．放送メディアではどのようなことが起きているか

撮影現場 制作場所 視聴場所

クラウド
プラットフォーム

ストリーミングなど ストリーミングなど

01．放送メディアではどのようなことが起きているか

〇放送設備の効率化

＊出典︓総務省 放送設備のＩＰ化に
伴う安全・信頼性に関する技術
的条件 情報通信審議会
通信技術分科会
放送システム委員会
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02．様々な分野のメディアに関するニーズ

02．様々な分野のメディアに関するニーズ

このモニターの絵画
は海外の美術館で
⾒たとき⾊が違うなぁ。

このモニターだと顔⾊
が悪く⾒えるななぁ。

全体ではなく、⼀部
だけを⾒たいなぁ。

この演劇を他でも⾒れ
ないかなぁ。遠くにいる
演者へ教えたいなぁ。

テレビで⾒る⾳と劇
場で聞く⾳は聞こえ
⽅が違うんだけど。

昔の着物の質
感はどんな感

じかなぁ。
早く会議情報を
伝えたいなぁ。

隠れている部分
を⾒せられないか

なぁ。
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02．様々な分野のメディアに関するニーズ

ニーズの分類と⽀える技術

再現性 没⼊感

可視化 ⾮⽇常

02．様々な分野のメディアに関するニーズ

ニーズの分類と⽀える技術
〇⾼精細映像(4K、8K）

出典︓NHK BS放送 4K8Kの魅⼒
https://www.nhk.or.jp/bs/feature/
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02．様々な分野のメディアに関するニーズ

ニーズの分類と⽀える技術
〇⾼精細映像(4K、8K）

出典︓NHK BS放送 4K8Kの魅⼒
https://www.nhk.or.jp/bs/feature/

02．様々な分野のメディアに関するニーズ

ニーズの分類と⽀える技術
〇⾼精細映像(4K、8K）

出典︓NHK BS放送 4K8Kの魅⼒
https://www.nhk.or.jp/bs/feature/
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03．メディアに関連する新たな技術、インフラについて

03．メディアに関連する新たな技術、インフラについて

出典︓総務省 令和6年情報⽩書
ICT技術政策の動向
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〇ローカル5Gを活⽤したドラマ映像制作の合理化に向けた実証例︓ワープステーション江⼾ 番組制作の⾼度化

出典︓総務省 令和4年度ローカル5G開発実証等
https://www.soumu.go.jp/main_sosiki/joho_tsusin/top/local_support/ict/l5g/r04.html

03．メディアに関連する新たな技術、インフラについて（無線）

03．メディアに関連する新たな技術、インフラについて（有線）

〇超⾼精細映像を⽤いた広域映像配信実証実験例︓さっぽろ雪まつり映像 8K⾮圧縮3Dライブ配信

出典︓国⽴研究開発法⼈情報通信研究機構（NICT）
超⾼精細映像を⽤いた広域映像配信実証実験

https://testbed.nict.go.jp/event_new/yukimatsuri2023.html
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03．メディアに関連する新たな技術、インフラについて

出典︓総務省 令和6年情報⽩書
ICT分野の研究開発の動向

〇ICT分野における新たな技術の研究開発例︓IOWN光電融合デバイス

＊出典︓令和6年版 情報通信⽩書
放送政策の動向 放送コンテンツの海外展開の推進

03．メディアに関連する新たな技術、インフラについて
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03．メディアに関連する新たな技術、インフラについて

出典︓デジタル庁
国・地⽅ネットワークの将来像及び実現シナリオに関する検討会
https://www.digital.go.jp/councils/local-
goverments-network

〇ネットワークの課題、その他

⾏政ネットワークが直⾯している課題
・⼤規模災害・⾼度化するサイバー攻撃を想定したレジリエンス確保
・ネットワーク上の外部/内部の脅威に対するセキュリティ担保・利便性の両⽴
・ネットワーク構築・運⽤を担う⼈材不⾜や、⼈材育成
・ベンダ依存によるコスト増、ベンダロックイン

放送設備の安全性・信頼性
・放送本線系が外部ネットワークと接続された状態になることで、サイバー脅威が
増⼤することを踏まえ、サイバーセキュリティの確保の観点から新たな措置を検討
が必要
・従来型の対策である境界防御の強化のほか、ゼロトラスト及びサイバーレジリエン
ス等の新しいセキュリティ対策の概念についても考慮

・放送継続のために求められる可⽤性の担保及び経済合理性との両⽴
＊出典︓総務省 放送設備のＩＰ化に伴う安全・信頼性に関
する技術的条件
情報通信審議会 通信技術分科会 放送システム委員会

03．メディアに関連する新たな技術、インフラについて（参考）

出典︓デジタル庁
国・地⽅ネットワークの将来像及び実現シナリオに関する検討会

https://www.digital.go.jp/councils/local-goverments-network

〇2030年頃の国・地⽅ネットワークの将来像


